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Postup prace s aplikaciou ,,Spresnenie VKM_t“ a tvorba
dotransformovanej vektorovej mapy

Aplikacia sluzi ako pomocny softvér na dotransformovanie vektorovej katastralnej
mapy transformovanej (VKMt) na zaklade urCenych blokov (oblasti transformacii)
a na zaklade identickych bodov vo vnutri blokov. Vysledkom je dotransformovana mapa —
spresnenda, do ktorej mozno implementovat predchadzajuce Ciselné vysledky evidované
v subore prevzatych merani (SPM). Transformuju sa iba vyznaCené oblasti. Mimo
vyznacenych oblasti ku dotransformovaniu nedochadza. Kazda oblast predstavujuca blok
sa transformuje na zaklade transformacnych klfu€ov a parametrov. Kazda oblast ma svoj
transformacny klu¢ (aj zvoleny typ transformacie) a vypocita sa na zaklade identickych
bodov prevazne umiestnenych vo vnutri konkrétneho bloku.

1. Priprava vstupnych udajov pre aplikaciu

Vstupom pre vykonanie transformacie blokov vo VKMt do aplikacie su:
subor obsahujuci hranice blokov pre transformaciu ,bloky.vgi®,

subor obsahujuci identické body ,idenBody.txt",

aktualny subor ,KNXXXXXX_Y_Z T¢,

aktualny subor ,UOXXXXXX_Y_ Z*,

aktualny subor ,BJXXXXXX .

o~ 0 bdh =

1.1.Vytvorenie suboru hranic blokov pre transformaciu

1.1.1.  Hranice blokov predstavuju uzavreté linie vo vhodne zvolenych Castiach mapy,
kde dbjde po vybere identickych bodov k dotransformovaniu mapy. Priklad
situacie blokov je v prilohe €. 2 (hnedou farbou).

1.1.2.  Vytvori sa novy subor s nazvom ,bloky.vgi“, ktory obsahuje uzavreté objekty vo
vrstve ,BLOKY* s kresliacim kluéom K=1.

1.1.3. Tvorba objektov blokov.

a. Hranica bloku je tvorena jednym uzavretym objektom a Cislom bloku
umiestneného v objekte. Kazdy blok je oznaceny jedineCnym Ccislom,
s Cislovanim od 1. Text €isla bloku ma parametre D=5, F=1, H=1.6 a K=1.

b. Hranica bloku vytvara ucelené Casti, v ktorych déjde ku dotransformovaniu. Je
vedena v miestach ako ulicné pasy, vodné toky a plochy, vacsie pozemky,
pripadne parcely evidované v SPM tak, aby hranica bloku nebola totozna
s liniou pozemku vo VKMt alebo VMUO. Méze ich len pretinat. Hranica bloku
nesmie obsahovat bod VKMt alebo VMUO.

c. Hranice blokov sa nesmu prekryvat.

d. Vo vnutri blokov musia byt umiestnené lomoveé body objektov parciel vo VKMt,
ktoré budu transformované. Uvedené plati aj pre VMUO.

e. Blok sa nevytvara v oblasti, ktoru nie je potrebné dotransformovat.

Priklad suboru obsahujuceho dva bloky:

&V bloky YXCM 00 3

&R 535203.42 1263175.39 536477.52 1264428.46 10000
&0 BLOKY 1

&L P 535612.78 1264180.85 K=1

L 535625.20 1264095.41

L 535640.08 1264024.11




L 535562.52 1263997.41

L 535472.09 1263970.11

L 535420.39 1263954.84

L 535357.99 1263945.95

L 535359.33 1263959.00

L 535395.00 1264053.66

L 535391.73 1264159.08

L 535379.21 1264226.09

L 535599.62 1264306.78

L 535606.33 1264243.57

L 535612.78 1264180.85

&T 535528.91 1264099.67 '1' D=5 F=1 H=1.6 K=1
&0 BLOKY 2

&L P 535499.61 1263886.13 K=1
L 535497.00 1263877.87

L 535464.00 1263861.11

L 535462.22 1263865.50

L 535453.78 1263889.32

L 535448.09 1263907.84

L 535420.39 1263954.84

L 535472.09 1263970.11

L 535499.61 1263886.13

&T 535469.27 1263910.29 '2' D=5 F=1 H=1.6 K=1
&K

1.2.Vytvorenie suboru obsahujuceho identické body pre transformaciu

1.2.1.

1.2.2.

1.2.3.

1.2.4.

1.2.5.

1.2.6.

1.2.7.

Jednoznacne identifikovatelné podrobné body v teréne a zobrazené
na katastralnej mape, ktoré sluzia na zobrazenie a spojenie vysledku merania
s obsahom mapy (identické body) je mozné ziskat z VKMt a vektorovych
geodetickych podkladov, alebo zo zamerania bodov priamo v teréne alebo inak
ur¢enych bodov (napriklad z ortofotomozaiky alebo z rastrov).

1. maja 2013 sa realne uviedlo do praxe Rozhodnutie o zriadeni transformacnej
sluzby. Preto pri vyuziti VGP ako podkladov pre urCovanie identickych bodov je
potrebné vektorové geodetické podklady rozdelit podla tohto datumu do dvoch
skupin.

Prioritne je vhodné pouzivat VGP vytvorené po datume zavedenia
transformacnej sluzby. Ak by bola ich hustota a priestorové rozlozenie
nedostato¢né pre vyhotovenie identickych bodov (matematické hladisko), je
mozné pouzit’ aj starSie VGP, avsak len v tom pripade, ak je overené pdévodné
bodové pole a VGP sa nachadza v SPM.

KedZe sa v su€asnej VKM nenachadza vrstva POLYGON, je mozné ju ziskat
z archivnych zdrojov (pred datumom zruSenia vrstyy POLYGON alebo
z prie€inka VEKTOR kde sa nachadza subor PG¢isloKU.VGI).

Overenie bodového pola by sa uskutoc¢nilo na zaklade VGP vyhotovenych po
1. m4ji 2013. Ak to nie je mozné resp. bod bodového pola sa nenachadza vo
VGP vytvorenom po 1. maji 2013, je potrebné overit' jestvujuce bodové pole
priamo v teréne meranim, ktoré je napojené na aktivhe geodetické zaklady. Ak
bodové pole vyhovuje, je mozné pouzit na tvorbu identickych bodov aj starSie
VGP.

Vyber identickych bodov z VGP musi byt uskutoéneny tak, aby bolo
zabezpecené ¢o najrovhomernejsie pokrytie celého uzemia jednotlivych blokov.
Ak je urcity priestor v ploche transformacie bez identického bodu, je vhodné
identicky bod zamerat priamo vteréne (pripadne wuréit suradnice
z ortofotomozaiky).

Vyber identickych bodov pre dotransformovanie VKMt sa uskutoChuje
rovnomerne vo vnutri blokov.




1.2.8.

1.2.9.

1.2.10.

1.2.11.

Minimalny pocet identickych bodov v jednom bloku zavisi od pouZitej
transformacie, priCom pri pouZiti zhodnostnej a podobnostnej transformacie su
to 3 body a pri afinnej 4 body. AvSak doporu€ujeme vyhotovit €o najviac
identickych bodov.

Od rozlozenia avyberu identickych bodov bude zavisiet vysledny stav
dotransformovania mapy v bloku.

Vstupny subor identickych bodov ,idenBody.txt“ obsahuje dvojice identickych
bodov v tvare ,C Y1 X1 Z1 Y2 X2 Z2“, pricom ,Y1% ,X1“ a ,Z1" je suradnica
bodu vo VKMt a ,Y2% ,X2" a ,Z2" je suradnica geodeticky uréeného bodu. ,Z1°
a,Z2" je vzdy 0 (nula). ,C* je &islo poradia identického bodu, &islované od 1
vzostupne.

V subore identickych bodov su uvedené identické body zo vSetkych blokov. Na
poradi identickych bodov nezalezi.

Priklad identickych bodov v subore ,idenBody.txt":

1 505243.95 1212635.48 0.00 505244.30 1212636.45 0.00
2 505181.14 1212649.13 0.00 505180.61 1212650.32 0.00
3505102.13 1212671.21 0.00 505101.60 1212672.40 0.00
4 505092.01 1212649.16 0.00 505091.52 1212650.50 0.00
5 505129.00 1212642.18 0.00 505128.51 1212643.52 0.00
6 505174.65 1212626.03 0.00 505174.14 1212627.29 0.00
7 505125.12 1212658.57 0.00 505124.63 1212659.91 0.00
8 505164.49 1212487.83 0.00 505163.75 1212489.45 0.00

1.3.Subor vektorovej katastralnej mapy transformovanej

Aktualna vektorova katastralna mapa transformovana vo formate vgi —
SHKNXXXXXX_Y_Z T

1.4.Subor mapy uréeného operatu

Aktualna vektorova mapa uréeného operatu (VMUO) vo formate vgi —
JUOXXXXXX_Y_Z*

1.5.Subor mapy bonit pédno-ekologickych jednotiek (BPEJ)
Aktualna BPEJ vo formate vgi — ,BJXXXXXX".

2. Vypocet a transformacia blokov v aplikacii

2.1.InStalacia a priprava aplikacie na vypocet

2.1.1.

Na linku http://www.vugk.sk/vugk/produkty-sluzby/programy/spresnenievkmt/

si uzivatel klikne na setup.exe a instalaciu stiahne na disk.

2.1.2. Spustiju, a program nainstaluje. Spusti sa aplikacia.

2.1.3. Ak nie je nainstalovany subor VFPOLEDBSetup.msi spusti sa jeho instalacia.

2.14. Poinstalacii suboru VFPOLEDBSetup.msi je program pripraveny na opatovné
spustenie.

2.2. Spustenie aplikacie a nacitanie vstupnych tudajov

2.2.1.
2.2.2.
2.2.3.
224

Pre pracu s aplikaciou je potrebné vytvorit pracovny adresar.

Ako vstup do aplikacie sa pouziju vstupné subory vytvorené v Casti 1.
UZivatel si vyhlfada program Spresnenie VKMt a spusti ho.

Vyberie resp. vytvori pracovny adresar.




2.25. Uzivatel najde vstupné subory. (subory sa automaticky nakopiruju do
pracovného adresara v prie€inku VstupneSubory)

B | Spresnenie VKM_t

Pracovny priecinok: priecinok Najdi...
Subor identickych bodov {vietkych):  idenBody.ixt Najdi...
Stbor .vgi s hranicami blokov: bloky.vgi Naijdi...
Subor wgi VKM, ktory spresfiujeme; VKM _tva Majdi...

Subor vgi VMUO: UO.vgi Najdi...

AREERE

Subor vai BJ: Blvg Najdi...

2.3.Nastavenie kritérii vypoctu

Pred vypodétom a transformaciou blokov je potrebné nastavit kritéria vypoctu.
Kritérium pre strednu chybu transformacie sa nastavi Standardne na hodnotu 1 m.

Vypis blokov so strednou chybou transformacie vadSou ako: 1

Min. pediel vymery obvodu ident, bodov 1. wpeftu a po odstraneni 0.8
nevyhowujlcich:

2.4.Vyber transformacie a vypocet
2.4.1. Pre prvotny vypocet sa vyberie podobnostna transformacia.

2.4.2. \Vypocet sa uskutoCni stlaCenim tlacidla ,Vypocet®. Program vytvori na zaklade
vstupnych suborov a zvoleného typu transforméacie dotransformovanu VKMt
a dotransformovanu VMUO.

24.3. Vysledné subory zvypoltu su ulozené v prieCinku ,Vypocet*
a ,VypocitaneSuboryVGI“ v pracovnom adresari. V nich su umiestnené aj
subory ,Vypis.txt*, ,ProtokolVypoctu.ixt®, ,vypisParametrovBlokov.csv®. VSetky
subory sa budu dal§im vypoétom aktualizovat.

3. Praca s informaciami v textovom poli aplikacie a opakovany vypo¢et

3.1. Identické body

3.1.1. Ak su v textovom poli vypisané iba identické body, ktoré sa nachadzaju na
katastralnej hranici, je mozné pokracovat dalej v spracovani — bod 3.2.

3.1.2. Ak su v textovom poli vypisané identické body, ktoré sa nenachadzaju v mape
VKMt, a nejde o identické body leZiace na katastralnej hranici, je potrebné
ukondit’ aplikaciu a opravit’ subor identickych bodov. Nasledne je potrebné po
oprave znovu spustit program, vybrat novy pracovny adresar a vypocet
opakovat.

3.2. Bloky

3.2.1. Ak neddjde k zobrazeniu vypisu bloku/blokov v textovom poli, ktoré prekracuju
kritérium, je mozné odstranit body pomocou funkcie ,Odstran identické body




3.2.2.

3.2.3.

3.24.

3.2.5.

z blokov, ktoré nevyhovuju kritériu a prepocitaj“. Nasledne sa postupuje podla
bodu 3.2.7.

V pripade ak zobrazenie vypisu bloku/blokov, neobsahuje bloky, ktoré strednou
chybou transformacie mp prekraduju zadané kritérium o 15%, je mozZné
odstranit body pomocou funkcie ,Odstran identické body z blokov, ktoré
nevyhovuju kritériu a prepocitaj“. Nasledne sa postupuje podla bodu 3.2.7.

V pripade zobrazenia vypisu bloku/blokov, ktoré strednou chybou transformacie
mp prekracuju zadané kritérium o 15%, je potrebné ulozit projekt a program
ukoncit. Nasledne je potrebné prerozdelit nevyhovujuce bloky na mensie bloky.

Ak je mozné bloky nanovo prerozdelit, vyhotovi sa novy subor ,bloky.vgi“, ktory
sa pouzije ako vstup do nového vypoctu. Program je potrebné ukondit.
Vytvorenim nového pracovného adreséra s aplikaciou je potrebné vytvorit novy
projekt vytvorenim nového pracovného adresara. Po spusteni aplikacie sa
vyhfadaju noveé vstupné hodnoty tak, ako je uvedené v bode 2.2. a dalej.

V pripade, ak nie je mozné bloky prerozdelit a charakter odchylok na
identickych bodoch v nevyhovujucich blokoch, resp. bloku je vhodny na pouZitie
afinnej transformacie, pouzije sa pre vypocet afinna transformacia. Vykona sa
zadanim Cisla bloku a typom transformacie a kliknutim na tlacidlo ,Potvrd
a prepocitaj“. Afinna transformacia je vhodna tam, kde charakter odchylok
medzi VKMt a SPM v bloku linearne rastie.

Vyber transformaciu O Zhodnostna O Podobnostna ® Afinna Vypocet

Zmena transformacie v jednotlivych blokoch: V blokul | &islo bloku Fhcem mat (vyber transformaciu).

3.2.6.

3.2.7.

3.2.8.

3.2.9.

Cislo identického bodu na zmazanie:

‘ Potvrd’ a prepoéitaj ‘

Ak charakter odchylok na identickych bodoch v nevyhovujucich blokoch nie je
vhodny na pouzitie afinnej transformacie, je potrebné odstranit’ body funkciou
,Odstran ident. body z blokov, ktoré nevyhovuiju kritériu a prepocitaj"“.

Po odstraneni identickych bodov, ak nie su vypisané identické body, ktoré su
mimo intervalu spolahlivosti (okrem identickych bodov ktoré su svojou polohou
dolezité), je mozné pokraCovat dalej bodom 3.2.8. V pripade, ak sa takéto body
Vo vypise nachadzaju, je potrebné opatovne pouZit funkciu ,Odstran ident. body
z blokov, ktoré nevyhovuju kritériu a prepocitaj“ (PokraCuje sa znova bodom
3.2.7).

Ak nie su vypisané bloky, ktoré prekracuju kritérium, je mozné pokracovat dalej
bodom 3.3.

Ak su vypisané nasledne bloky, ktoré prekraCuju kritérium, je potrebné
odstranovat identické body v nevyhovujucich blokov jednotlivo. Na odstranenie
jednotlivych identickych bodov sa do kolénky ,Cislo identického bodu na
zmazanie“ zada C€islo bodu a klikne na tladidlo ,ZmaZz bod a prepocitaj“.

e | ZmaZ bod a prepoditaj |

Poznamka: Aplikacia nedovoli odstranit identické body, ktoré su svojou polohou

dolezité. Je to priamo zavislé od nastaveného parametra ,Min. podiel
obvodu identickych bodov 1. vypoctu a po odstraneni nevyhovujucich.”




3.2.10. V pripade odstranenia menej ako 25% identickych bodov av pripade, Ze
neddjde k opatovnému vypisu bloku/blokov, ktoré prekracuju kritérium, je
mozné pokracovat’ dalej bodom 3.3.

3.2.11. V pripade odstranenia viac ako 25% identickych bodov z blokov, ktoré
nevyhovuju kritériu sa postupuje podla bodu 3.2.4

3.2.12. V pripade, ak nie su vo vypise uvedené identické body, ktoré su mimo intervalu
spolahlivosti, je mozné pokracovat dalej uloZzenim projektu.

Zaverom vypoctu, pripadne opakovanych vypoctov podla ukonov v bode 3.1 je
dotransformovana mapa — spresnena, do ktorej mozno implementovat Ciselné vysledky
zo SPM. Algoritmus postupu prace je uvedeny v prilohe €. 3.

3.3. Ulozenie projektu

Stla¢enim tlacidla ,UloZenie projektu“ déjde k uloZeniu priebehu vypoctu. Do projektu
sa ulozia cesty k vstupnym suborom, cesty k vystupnym suborom, nastavené hodnoty
kritérii, typy transformacii pre jednotlivé bloky a identické body podla aktualneho zoznamu
(napriklad po odstraneni nevyhovujucich identickych bodov). Identické body sa ulozia vo
formate ,txt“. Identické body sa ulozia do suborov podla blokov. Nazvy jednotlivych suborov
su odvodené od Cisiel blokov. Pri znovu nadéitani projektu prebehne vypocet znova ale uz
z ulozenymi zoznamami identickych bodov pre jednotlivé bloky, typmi transformacii pre
jednotlivé bloky atd'.

4. Zaverecné cinnosti
4.1 Nacitanie SPM a odstranovanie objektov zo spresnenej mapy

4.1.1. Tlacidlom ,Najdi“ sa vyhlada subor SPM v poli ,Subor SPM* a nacita sa subor
SKNXXXXXX_SPM*.

Sibor SPM:  SPMuvgi [ Naidi

4.1.2. Nasledne stlatenim tlaCidla ,Odstran zo spresnenej mapy prvky SPM* déjde
k odstraneniu tych objektov, ktoré su predmetom evidovania v SPM.

4.1.3. Dotransformovana mapa VKMt — spresnend je po pouZiti tejto funkcie zbavena
objektov, ktoré su predmetom SPM. Ide o pomocny subor, do ktorého budu
nasledne implementované Ciselné vysledky z SPM tak, Ze vo vysledku vznikne
vektorova katastralna mapa implementovana VKMi.

4.1.4. V pripade, ak zhotovitel nema zaujem opatovne merané objekty z SPM
kopirovat’ do dotransformovaného suboru, nie je potrebné tuto funkciu pouzit.

4.2.Generovanie technickej spravy z dotransformovania mapy

TlaCidlom ,Technické sprava® dojde ku generovaniu technickej spravy
z dotransformovania. Vzor vygenerovanej technickej spravy je v prilohe €. 1.

4.3.Kontrola vystupnych suborov programu

4.3.1. Po pouziti programu déjde ku kontrole vystupného suboru dotransformovanej
mapy. Kontrola spociva predovdetkym vo vizualnom spdsobe, a to najma na




4.3.2.

4.3.3.

4.3.4.

4.3.5.

hraniciach blokov, ¢&inedo$lo k nezelanym deformaciam, aci je mozné
nasledne pokracovat v implementacii Ciselnych vysledkov z SPM.

Na hraniciach blokov méZzu nastat topologické chyby (minusova vymera,
,0smiCkovy“ tvar a pod.), ktoré je potrebné odstranit. Taktiez je potrebné
zamerat’ sa na vSetky objekty v SPM, €i okolie tychto parciel je v suvislosti
s dotransformovanou mapou vhodné k procesu implementacie.

Vizualna kontrola taktiez spocCiva vtom, aby dotransformovana mapa
v miestach transformacie doliehala s ortofotomozaikou viac ako pévodna VKMt.

Mapovanie problematickych blokov sa vykona geodetickym zameranim.
Meranie musi byt pripojené na aktivhe geodetické zaklady tak, aby bola
dosiahnuta presnost podrobného bodu 0,1 m. Mapovany blok sa potom
doimplementuje do spresnenej VKMt podobne ako SPM.

Kontrola dotransformovaného VMUO a BPEJ sa vykona vtomto kroku
prevazne vizualne ato predovsSetkym pre kontrolu zabezpecenia identifikacii
vzhlfadom na dotransformovanu mapu.

4.4.Implementacia SPM do VKMt spresnenej

441.

4.4.2.

Ked po vizualnom zhodnoteni a akceptacii vysledku dotransformovanej mapy
VKMt je povazovany vysledok za akceptovatelny, postupuje sa dalej podla
Metodického navodu na tvorbu vektorovej katastralnej mapy implementovanej
¢. 0-84.11.13.32.24.10-21.

GP, ktoré zjavne maju chybne uréené suradnice bodov, ako napriklad:

- cela kresba GP je voci ortofotomozaike a povodnej mape VKMt zjavne
pootocena (implementacia je nemozna alebo znacne komplikovana)

- cela kresba GP je voci ortofotomozaike a povodnej mape VKMt zjavne
posunuta (implementacia je nemozna alebo znacne komplikovana), ide o hrubu
chybu uréenia suradnic v GP.

Po zvazeni zhotovitela VKMi a prisludného OU KO je mozné takyto GP vobec
neimplementovat, a GP oznalit ,Suradnice GP chybne uréené®. Dévodom
neimplementacie takéhoto GP by bola deformacia VKMi okolo daného GP,
a znemoznenie zapisat iné GP v jeho blizkosti.

Aplikaciu a dokument vyhotovil: VUGK
Kontakt na vyvojara aplikacie: Ing. Marian Lesfiak mob.+ 421 902 922 360
April 2021, Bratislava.




Priloha ¢. 1

TECHNICKA SPRAVA

z postupu a prace s aplikaciou ,, Spresnenie VKM_t" a tvorbou
dotransformovanej vektorovej mapy
KU: ...

V <dopln mesto>, <dopln mesiac> Spracoval: <dopl meno>




TECHNICKA SPRAVA

Katastralne Gzemie: ... v okrese ...

Zhotovitel" <dopln - Zhotovitefl (firma)>
<doplfi meno zhotovitela>

A. Predmet
Predmetom prac bolo:

¢ vyhotovenie dotransformovanej — spresnenej katastralnej mapy prostrednictvom aplikacie
~opresnenie VKM_t* z vektorovej katastralnej mapy neciselnej transformovanej (VKMt) v k.

Cielom prac bolo vyhotovenie dotransformovanej vektorovej mapy ako CiastoCného vysledku pre
daldie zapracovanie aimplementaciu vSetkych vyuZitelnych Ciselnych vysledkov merani
evidovanych v SPM,

B. Vychodiskové podklady
o VKMt (subor: ...),

e subor prevzatych merani (SPM) (subor: ...),

o elektronické podklady na aktualizaciu operatu v prie€inku ,IMPORT®,
o vektorova katastralna mapa uréeného operatu (VMUO) (subor: ...),

e vektorova mapa BPEJ (subor: ...),

o ortofotomozaika stiahnuta =z webovej aplikacie https://zbgis.skgeodesy.sk/,
(volitefné)

e subory SPI (subory: ..., ...)

C. Postup prac
D.1 Vyhotovenie suboru blokov pre transformacie

Vyznacenie blokov sluzi na to, aby sa urcili ¢asti mapy VKM, ktoré sa budu transformovat
(dotransformovavat). Pre kazdy vyznaceny blok sa pocita vlastny transformacny kfu¢.

Bloky sa vyhotovili na zaklade topolégie mapy VKMt. Hranice blokov sa volili na komunikaciach
(uliciach), vodnych plochach, potokoch, poliach (vacsie pozemky v registri C) a pod. Hranicu bolo
mozné volit' aj cez parcely Ciselne urCené v SPM. Ak blok nevykazoval rovnaké posuny doSlo ku
rozdeleniu blokov na mensie bloky.

Na niektorych €astiach mapy sa bloky nevytvarali (prevazne mimo zastavaného Uzemia obce kde
nebolo dostatocné mnozstvo identickych bodov), alebo na miestach, kde bolo mozné implementovat
SPM aj bez transformacie.

Vysledkom je subor blokov vo formate VGI (subor: ...).

Pocet blokov uréenych na transformaciu: ...




D.2 Vyhotovenie identickych bodov

Identické body sa tvorili na zaklade vektorovych geodetickych podkladov (dalej VGP) (Z prie€inku
,IMPORT") alebo zo zameranych alebo inak uréenych bodoch a identifikovanych na mape, pripadne
zo suboru prevzatych merani.

Vysledkom je subor identickych bodov vo formate TXT (subor: ...).

Struktura identického bodu:
Cislo bodu, suradnice bodu v mape VKMt a suradnice bodu vo VGP resp. inak uréeny bod.

D.3 Vypocet dotransformovanej mapy a dotransformovanej VMUO

VypoCet sa realizoval pomocou softvéru na dotransformovanie a spresnenie mapy VKM,
vyhotovenym VUGK.

Princip spociva v tom, ze kazdy bod VKMt sa transformuje podla transformacného kluca, do
ktorého bloku bod spada. Body mimo blokov sa netransformuju. Transformaény ki€ pre jednotlive
bloky sa vypocita na zaklade identickych bodov v jednotlivych blokoch.

Vstupy pre program:

subor identickych bodov vo formate TXT (subor: ...),
subor blokov vo formate VGI (subor: ...),

mapa VKMt vo formate VGI (subor: ...),

mapa VMUO vo formate VGI (subor: ...),

mapa BPEJ vo formate VGI (subor: ...),

SPM vo formate VGI (subor: ...),

Vysledkom vypoctu (vystupy programu) su:

zoznamy pouzitych identickych bodov na jednotlivé bloky vo formate TXT (subory:
zoznamldenBodovXbloku.txt pricom X je Cislo bloku)

hodnoty transformacnych klu¢ov jednotlivych blokov vo formate CSV (subor:
vypisParametrovBlokov.csv),

protokol o vypocte vo formate TXT (subor: Vypis.txt),
VKMt spresnena vo formate VGl (subor: ...),
VMUO spresnena vo formate VGl (subor: ...),

Mapa BPEJ spresnena vo formate VGI (subor: ...).

Dal$ie informacie:

Bloky, ktoré maju strednu chybu transformécie vacsiu ako kritérium ...m:

Tieto bloky odporu€ame doplnit novym meranim.

Na blokoch .
Na blokoch .
Na blokoch .

Pouzitie

.. bola pouzita podobnostna transformécia.
.. bola pouzita afinna transformacia.
.. bola pouzita zhodnostna transformacia.

identickych  bodov  na  jednotlivé  bloky su v prilohach  (subory:

zoznamldenBodovXbloku.txt pricom X je Cislo bloku)




Po vypocte sa skontroloval vystupny subor VKMt spresnena. Kontrola prebehla vizualne najméa
na hraniciach blokov, ¢i nedoslo k nezelanym deformaciam a &i je mozné implementovat SPM.

D. Obsah elaboratu
Technicka sprava vo formate pdf.

Vstupy pre program:

e subor identickych bodov vo formate TXT (subor: ...),
e subor blokov vo formate VGI (subor: ...),

¢ mapa VKMt vo formate VGI (subor: ...),

¢ mapa VMUO vo formate VGI (subor: ...),

¢ mapa BPEJ vo formate VGI (subor: ...),

e SPM vo formate VGI (subor: ...).

Vystupy programu:

e zoznamy pouzitych identickych bodov na jednotlivé bloky vo forméate TXT (subory:
zoznamldenBodovXbloku.txt pricom X je Cislo bloku),

e hodnoty transformaénych kfu€ov jednotlivych blokov vo formate CSV (subor:
vypisParametrovBlokov.csv),

e protokol o vypocte vo formate TXT (subor: Vypis.txt),
¢ dotransformovana VKMt vo formate VGI (Subor: ...),
e dotransformovana VMUO vo formate VGI (Subor: ...),

e dotransformovana mapa BPEJ vo formate VGI (Subor: ...).

E. Ine Specifikacie

Iné Specifikacie pri pouziti aplikacie:<dopln>




Priloha ¢.2: Priklad situacie blokov.




v

Vyhotovit’ sibory
identickych bodov
a blokov.

v

Vytvorit' novy pracovny adresar.

A

Priloha €. 3: Algoritmus postupu prace s aplikéciou.

Zmenit typ

transformécie v danych
blokoch na afinnu.

Opravit’ stibor

v

Spustit’ program.
Nastavit’ kritéria.

v

Nacitat’ (nové) vstupné udaje.
v

Zvolit transformaciu (podobnostnu) a stlacit’ Vypocet

St vypisané identické body,
ktoré sa nenachadzaju
v mape VKMt? Okrem
ident. bodov ktoré lezia na
hranici KU?

ano

Opravit’ subor
identickych bodov.

Ukon¢it’ program.

St vypisané bloky (alebo
blok) ktoré prekracuju
kritérium?

St vypisané identické body,
ktoré si mimo intervalu
spolahlivosti? (Okrem
ident. bodov, ktoré s
svojou polohou délezité.)

ano

ano

nie

<
<«

v

Ulozit projekt.

\ 4

Nacitat’ subor SPM. Stlacit’ tlacidlo Odstran
zo spresnenej mapy prvky SPM.

Vygenerovat technicku
spravu (pripadne analyzu
vymer spresnenej mapy).

A\

Ukoncit’ program s ulozenim.

'

Spravit’ vizualnu kontrolu
vystupnych udajov t. j. spresnenej
VKMt a spresnenej mapy UO
a ur¢it vhodnost’ mapy na
implementaciu SPM.

.

Existuju bloky, v ktorych
m, prekraCuje kritérium
o viac ako 15%?

blokov.

Charakter odchylok
ident. bodov
v nevyhovujtcich
blokoch je vhodny na
pouzitie afinnej
transformacie?

Daju sa prerozdelit’
bloky?

nie

Prerozdelit’ nevyhovujuce bloky.

A

Ukoncit’ program s ulozenim
projektu. }

A\
A

Pokusit’ sa odstraniovat’ identické body.

ano

A 4

Kliknat' na Odstran ident. body
z blokov ktoré nevyhovuju
kritériu a prepocitaj.

Problematické bloky bude potrebné
domerat’ .

I

St vypisané identické body,
ktoré si mimo intervalu
spolahlivosti? (Okrem ident.
bodov ktoré su svojou
polohou doélezité.)

St vypisané bloky (alebo
blok), ktoré prekracuji
kritérium?

Dopadla vizualna
kontrola v poriadku?

Opravit’ bloky pripadne

Neproblematické ¢asti mapy dotiahnut’
ako ¢iasto¢nu Glohu tvorby VKMi

s implementovanim mapovania
problematickych ¢asti mapy.

Je odstraiiovanych viac ako
25% identickych bodov v
bloku?

Odstranovat’ identické body
v nevyhovujucich blokoch jednotlivo.

identické body.

Implementovat’ SPM do
spresnenej mapy.

(>
l

Koniec.




